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Adobe After Effects es una aplicacion
para desarrollar impactantes graficos
en movimiento y efectos visuales de
posibilidades infinitas, aplicables en
cine, television, video e Incluso en

producciones para Adobe Animate CC.

Se trabaja con eficiencia, precision
y absoluta flexibilidad abriendo el
panorama hacia dichas industrias, en
materia de composicién en 2Dy 3D.
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Conocer la interfaz del programa,
entender su l6gicay aprovechar
al maximo la aplicaciéon de sus
herramientas.

1. ENTORNO DE TRABAJO Y FUNDAMENTOS

4. MANEJO DE CAPAS Y TECNICAS DE ANIMACION

7. MODOS DE MEZCLA Y MATTES

+ Motion Graphics

+ Edicién linealy no lineal

+ Explorar la interfaz de usuario
+ ;Qué es una composicion?

+ Ventana del proyecto

+ Ventana de composicién

+ Ventana de la linea de tiempo

2. IMPORTAR'Y ADMINISTRAR RECURSOS

+ Imagenes bitmap

+ Dibujos vectoriales

+ Video

* Integracion con Photoshop e
(llustrator

+ Trabajar con mdltiples
composiciones

+ Precomponiendo animaciones

+ Los diferentes tipos de Capa

+ Adicién de capas sélidas

* Tipografia

+ Disefio con Shape Layers

+ Importacién de video y audio

3. EFECTOS

+ Animacion de fotogramas clave

+ Adiciény ajuste de Keyframes

+ Animacion de propiedades

* Propiedades para animar: Escala,
Rotacién, Opacidad, Posicién

* Tipos de aceleracién: Ease in, Ease

Out, Easy Ease
* Movimiento suavizado con
fotogramas clave en movimiento
+ Movimientos inversos
+ Animacién de Motion Sketch
+ Animaciones con Parenting
+ Utilizacién de un objeto nulo

5. USO DE MASCARAS

+ Crear mascaras basicas

+ Mltiples mdscaras en una capa

* Animacién de mascaras

+ Expansion de difuminados

* Md4scaras de transparencia

* Mascaras movibles con la técnica
Morph shape

6. TECNICAS DE EDICION

+ El panel de efectos

+ Animacién de capas con
propiedades de efectos

+ Trabajar con estilos de capay
capas de ajuste

+ Ripple edit

+ Qverlay edit

* Slip edit

*In&Out

* Reversay frame blending

+ Modos de mezcla entre capas
+ Luma matte y Alfa matte
+ Transparencias con Stencils

8. CREANDO 3D

* El espacio 3D en After Effects

+ Trabajar con cdmaras

+ Adicién de capas 3D

+ Uso de profundidad de campo

+ Insercién de luces

* Aplicacién de Materiales

+ Integracién y control de la cdmara

9. TECNICAS ESPECIALES

* Presets de animacién

+ Linea de tiempo: Remap y retiming

+ Refinacién de fondos con Keylight

+ Edicién de imagenes y video con
pantalla verde (Keylight)

+ Rotoscopia con mascaras

+ Trabajo con Roto Brush

+ Aplicacién de tracking a video

+ Animacién con Mask Traker

10. INTEGRACION FINAL PARA RENDER

* Prerenderizado de video

+ Renderizado en Render Queue
para animaciones por lotes

+ Exportaciéon y compresion
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