DIGITAL ARTS SCHOOL

eduMac

Curso de
Indesign

uieiqnoh o

i
a
H
g
H
H
§
H
H
H
i
i

WALTERFINANCE &

BNIUJED }O Jam

Somuol Bockolt frstom cn Oreiomicn

Canon

AUTHORIZED
Training Center

Al

Adobe

Authorized
Training Center

«

www.edumac.online




’ °
Authorized "‘
Training Center

Adobe

AUTHORIZED
Training Center

Adobe inDesign | 30 h

Adobe InDesign es un programa
optimo para la creaciény edicién
de materiales Impresos de caracter
editorial. Mediante el uso de sus
herramientas el alumno podra
desarrollar desde trabajos sencillos
como diseno de papeleria, hasta
elarmado de revistas.
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Conocer la interfaz del programa,
entender su légicay aprovechar al
maximo la aplicacion de herramientas.

1. INTERFAZ DE USUARIO

+ Barra de menus

+ Barra de herramientas

+ Ventana de documento

* Dock

+ Panel de control

+ Uso de los espacios de trabajo
(Workspaces)

2. MANIPULACION DE DOCUMENTOS

+ Crear contenedores por medio
de trazados compuestos

+ Conversién de contenedores

+ Control de esquinas de caja
por medio del controlador de
redondeo

+ Estilos de esquinados

5. MANIPULACION DE OBJETOS

* Tipos de archivos que puede crear
InDesign

+ Creaciéon de documentos

+ Manejo de ajustes de documento
(Document Setup)

* Abrir, cerrary guardar
documentos

3. MAQUETACION DE PAGINA

+ Uso de la herramienta Free
Transform

+ Organizar apilamientos de objetos
con submenu Arrange

+ Alineary distribuir de objetos con
la ventana Align

6. APLICACION Y EDICION DE COLOR

* Ajuste de columnas y medianiles

+ Creacion y edicién de guias

+ Control de margenesy zonas de
sangrado

4. TRABAJANDO CON CONTENEDORES

* Tipos de contenedores segln su
contenido

+ Herramientas de creacién de
contenedores

+ Manejo de atributos de color para
texto y contenedores

+ Creacién de muestras de colores
sélidos desde el panel Swatches

+ Creaciony edicién de degradados
desde el panel Gradient

+ Uso de bibliotecas externas
(Tintas Pantone) desde el Panel
Swatches

+ Aplicacién de color en imagenes
en escala de grises y en alto
contraste (Bitmap)

7. RECURSOS EXTERNOS

+ Formatos de archivo que acepta
Indesign

+ Colocacién de imagenes y texto

+ Copiado de vectores desde
Illustrator

8. MANEJO DE IMAGENES EN CONTENEDORES

+ Transformacién de imagen por
medio de ajustes automaéticos

+ Transformacién dindmica de
posicion, tamafio y rotacién con
puntero negro

+ Transformacién dindmica de
posicion, tamafio y rotacién de
elementos en contenedores

+ Transformacién numérica con
Panel de Control

9. MANEJO Y EDICION DE TEXTO

+ Edicién de atributos de texto
(parrafoy caracter)

+ Vinculacién y manipulacién de
cajas de texto

+ Opciones de contenidos de cajas
de texto (Text Frame Options)

+ Separacién sildbica, idiomas y
diccionarios
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10. USO DE EFECTOS EN INDESIGN
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+ Formas de acceso a la ventana de
edicién de Efectos

* Efectos de sombras

+ Efectos de resplandores

* Efectos de transparenciay formas
de fusién

11. APLICACION DEESTILOS

+ Insercién de tabuladores

+ Visualizacién de caracteres
invisibles

+ Colocaciéon de texto simulado

+ Insercién de separadores de
caracter

+ Listados con vifietas y nimeros

15. DIAGRAMACION DINAMICA
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+ Sincronizacién de estilos

+ Numeracién de paginas

+ Creacioén de Tabla de Contenidos
para todo el libro

+ Creacion de un PDF y un paquete
de impresién a partir de los
capitulos de un Libro

20. DOCUMENTOS ELECTRONICOS

+ Creacién y edicion de estilos de
parrafo

* Aplicacién de atributos de cardcter

+ Creacién de estilos de objeto

12. ORGANIZACION DE CAPAS

+ Creacién de capas

+ Duplicacién de capas

* Bloqueo y desbloqueo de capas

+ Mover objetos de una capa a otra

+ Manipulacién individual de objetos
dentro de una capa

+ Eliminacién de capas

13. ADMINISTRACION DE PAGINAS

+ Analisis de la ventana Pages

+ Tipos de pdaginas en Indesign

* Creaciony aplicacién de pdginas
maestras.

+ Insercién, eliminacién y cambio de
lugar de péginas.

+ Insercion de hojas en blanco

*+ Insercién de paginas con medidas
diferentes

+ Eliminacién de capas

14. INSERCION DE CARACTERES ESPECIALES

* Insercién de numerador de
paginas

+ Control de numeracién e inicio de
secciones

+ Modificacién dindmica de espacios
entre contenedores adyacentes
usando la herramienta Gap y sus
teclas modificadoras

+ Organizar en columnas y filas
contenedores tanto de imagen
como de texto

16. CONTORNEO DE TEXTO (TEXTWRAP)

+ Clases de contornos de texto

+ Control de contorneos desde el
panel TextWrap

+ Contornos especiales basados en
figuras, contrastes, recortes con
trazos o mascarillas

17. BIBLIOTECAS Y SNIPPETS

* Insercién de elementos
interactivos (Botones)

+ Insercién de hipervinculosy
bookmarks

+ Insercién de audio y video

+ Uso de transiciones de Paginas

+ Exportacion a PDF electrénico

+ Generaciony ediciéon de tabla de
contenidos con hipervinculos

21. PAQUETES DE IMPRESION (PACKAGE)

+ Funciény uso del archivo
Biblioteca (Library)

+ Creacion e insercion de Snippets
en documentos

18. TABLAS DE CONTENIDOS

+ ;Cémo integrar una Tabla de
contenidos a un documento?

+ Actualizacién de una Tabla de
Contenidos

19. USO DEL ARCHIVO LIBRO EN INDESIGN

+ Uso del archivo Libro para unir
varios documentos en un proyecto

+ Hacer paquete de impresion
(Package) para transportar un
documento inDesign con todos
sus elementos

+ Manejo de la ventana Preflight
para revisién de elementos en la
salida a impresion
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