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Adobe Photoshop es el software lider
en edicién profesional de imagenes
digitales. Su interface interactiva
permite desarrollary aplicar de
manera 6ptima sus herramientas,
tanto en el drea de disefio
como digital.
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Conocer la interfaz del programa,
entender su l6gicay aprovechar al
maximo la aplicacién de herramientas.

1. INTERFAZ DEL USUARIO

3. SELEGCION Y EDICION DE AREAS BITMAP

5. APLICACION DE RELLENO

+ |dentificacién de los diferentes
sectores de la interfaz:

Barra de menus, barra de
herramientas, ventana de
documento, menu de paletas de
trabajo y paleta de control

*+ Visualizaciény uso de las
diferentes formas de organizar
paneles de trabajo (anidado de
ventanas, edicién del Dock)

+ Uso de los espacios de trabajo
establecidosy creacién de
espacios personalizados
(Workspace)

2. MAPAS DE BITS

+ ;Qué son los pixeles? Estructura
de un mapa de bits

* Modificar el tamano de una
imagen (Image Size)

+ ;Qué es la resolucion?

* Modelos de color: RGB, CMYK,
Grayscale, Indexed Color, Duotono
y Bitmap

* Trabajando con Canales: RGB

+ ;Qué es un canal Alfa?

+ Herramientas para hacer
selecciones en un mapa de bits

+ Transformacién de selecciones sin
afectar pixeles

+ Adicion y sustraccién de areas de
selecciéon

+ Transformacién de 4reas de mapa
de bits afectando pixeles

+ Edicién de selecciones via botén
Refine Edges

4. PINTANDO CON LA HERRAMIENTA PINCEL

+ Caracteristicas de borde de pincel,
tamanosy formas

+ Control de rotacién de un pincel

+ Creaciéon de pinceles

+ Importacién de pinceles
predeterminados

+ Variantes al comportamiento del
pincel desde el panel Brushes

+ Control de espaciado en un pincel

+ Pintando con Trazos (Paths)
utilizando pinceles

+ Aplicacién de pinceles artisticos
Bristle

+ Trabajando con Color de Frente y
Color de Fondo

+ Conociendo la ventana de Relleno
y sus funciones

+ Creacion de rellenos de Gradiente

+ Tipos de gradiente

+ Generacioén de Patrones

+ Aplicacién de Contorno (Stroke) a
un area especifica
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