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Adobe lllustrator | 137 Videos

Adobe Illustrator representa una de
las mejores opciones para la creacién,
edicidn y correccidn de graficos
vectoriales y disefo para impresos, web o
video. Ademas cuenta con funciones para
imagenes 3D y perspectivas.
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Conocer la interfaz del programa,
entender su l6gica y aprovechar al
maximo la aplicaciéon de herramientas.

1. INTERFAZ DEL USUARIO

* |dentificacion de los diferentes

sectores de la interfaz:
Barra de menus, barra de
herramientas, ventana de
documento, menu de paneles de
trabajo y panel de control

¢+ Visualizacién y uso de las
diferentes formas de organizar
paneles de trabajo (anidado de
ventanas, edicién del Dock)

+ Uso de los espacios de trabajo
establecidos y creacion de
areas de trabajo personalizadas
(Workspace)

2. MANIPULACION DE DOCUMENTOS

¢ Creacion de documentos y ajuste
de caracteristicas del mismo

¢ Abrir, cerrar y guardar
documentos

+ Unidades de medida

3. USOYMANIPULACIONDEARTBOARDS

* Insercién de mesas de trabajo al
crear documento nuevo

¢ Control de mesas de trabajo con la
herramienta Artboard

4. ORGANIZACION DE OBJETOS

* Manejo del panel de capas

+ Organizar objetos por medio de
comandos de menu (enviar al
frente, mandar hacia atras)

5. TECNICAS DE DIBUJO VECTORIAL

* Manejo de las diferentes
herramientas de seleccién y sus
diferencias entre si

+ Distinguir los atributos de toda
forma de vectores

* Herramientas para crear formas
simples

* Creacién de formas complejas por
medio de las herramientas Pluma,
Curvatura y Lapiz

* Combinar figuras con Pathfindery
Compund Path

* Vectorizacion de imagenes bitmap
por medio del comando Live Trace

¢ Colorizacion de vectores con la
herramienta Live Paint Bucket

6. MANIPULACION DE VECTORES

¢ Trazado de objetos de didmetro

variable con la herramienta Blob

* Manipulacién de anchuras de
contornos con la herramienta Width

¢ Uso de la herramientas de
distorsidon para manipular vectores
(Warp, Twirl, Pucker & Bloat,
Crystallize y otros)

* Trazos especiales con Shape

Builder y Shaper Tool

7. HERRAMIENTAS ESPECIALIZADAS

* Creacién de pinceles

+ Tipos de pinceles: (Caligraficos, de
arte, de patron y dispersién)

¢ Uso de trazos para generar
pinceles

+ Trabajo con los pinceles artisticos
Bristle

¢ Opciones de Modo de Dibujo
(Draw Inside y Draw Behind)

+ Uso de mascarillas de recorte

www.edumac.online
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8. MANEJO DE CONTORNOS (STROKE)

11. CREACIONYMANIPULACIONDETEXTO

+ Control de grosor de contornos

*+ Edicion del comportamiento de
esquinas y cabos de contornos

+ Alineacion del contorno: al centro,
hacia afuera y al interior

* Creacién de lineas punteadas

+ Aplicacién de perfiles a contornos

+ Manejo de puntas de flecha

9. PANEL SWATCHES

* Aplicacion de relleno a formas
vectoriales

+ Creacién de muestras de colores
sélidos a partir del panel Color

¢ Creacién de muestras de
gradientes desde el panel de
creacion de gradientes y control
de umbrales con la herramienta
Gradiente

+ Creacién de muestras de relleno
con patrones

+ Uso de bibliotecas externas de
color (Colores Pantone)

¢ Administrar color utilizando la
ventana Swatches

10. EDICION DE COLOR

+ Manejo de las distintas
herramientas de texto (vertical,
horizontal, escritura en contornos
y dentro de trazos)

¢ Creacion y Aplicacion de atributos
de caracter y de parrafo

* Point type y Area type

¢ Opciones de Area Type: Columnas
y renglones

¢ Vinculacién de cajas de texto

+ Envolver con texto elementos de
diseno con la herramienta Text Wrap

¢ Convertir figuras de vectores en
cajas de texto

+ Aplicacién de texto a un trazo de
vectores o al interior de un Path

¢ Convertir texto en linea a texto de
cajay viceversa

12. EFECTOS ESPECIALES

eduMac‘

DIGITAL ARTS SCHOOL

¢ Creacion y edicion de mezclas
entre objetos (blendings)

¢ Creacion de estilos graficos

¢ Creacion de efectos
tridimensionales por medio de los
efectos 3D

13. EFECTOSDEDISTORSIONENVOLVENTE

+ Distorsion con rejillas
predeterminadas

+ Distorsion con mallas rectangulares

¢ Distorsion por medio de un objeto
en capa superior

14. APLICACION DE PERSPECTIVAS

+ Edicion de colores

* Colorizacion avanzada de vectores
por medio del cuadro de opciones
del comando Art Recolor

¢ Transformacién manual y
numérica de objetos de disefio
(Escala, rotacion, posiciény
espejo)

+ Efectos especiales en lllustrator

+ Efectos Photoshop aplicados en
[llustrator

¢ Panel de transparencia. Modos de
fusion y manejo de opacidad

¢ Creacion de simbolos y
manipulacién de los mismos por
medio de la herramienta Sprayer

¢ Manejo de la herramienta
Perspective Grid Tool

* Seleccionar perspectivas y
editarlas

* Integrar objetos en la reticula
adecuada

www.edumac.online
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Adobe Photoshop | 173 Videos

Adobe Photoshop es el software lider
en edicién profesional de imagenes
digitales. Su interface interactiva
permite desarrollar y aplicar de
manera dptima sus herramientas,
tanto en el drea de disefo
como digital.
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Conocer la interfaz del programa,
entender su l6gica y aprovechar al
maximo la aplicaciéon de herramientas.

1. INTERFAZ DEL USUARIO

3. SELECCIONYEDICIONDEAREASBITMAP

5. APLICACION DE RELLENO

* |dentificacion de los diferentes
sectores de la interfaz:

Barra de menus, barra de
herramientas, ventana de
documento, menu de paletas de
trabajo y paleta de control

¢ Visualizacion y uso de las
diferentes formas de organizar
paneles de trabajo (anidado de
ventanas, edicion del Dock)

* Uso de los espacios de trabajo
establecidos y creacion de
espacios personalizados
(Workspace)

2. MAPAS DE BITS

+ ;Qué son los pixeles? Estructura
de un mapa de bits

* Modificar el tamafio de una
imagen (Image Size)

+ ;Qué es la resolucion?

+ Modelos de color: RGB, CMYK,
Grayscale, Indexed Color, Duotono
y Bitmap

¢ Trabajando con Canales: RGB

¢ ;Qué es un canal Alfa?

+ Herramientas para hacer
selecciones en un mapa de bits

+ Transformacién de selecciones sin
afectar pixeles

¢ Adicion y sustracciéon de areas de
seleccién

* Transformacion de areas de mapa
de bits afectando pixeles

¢ Edicién de selecciones via botén
Refine Edges

4. PINTANDOCONLAHERRAMIENTAPINCEL

+ Caracteristicas de borde de pincel,
tamanos y formas

¢ Control de rotacién de un pincel

* Creacién de pinceles

¢ Importacion de pinceles
predeterminados

* Variantes al comportamiento del
pincel desde el panel Brushes

+ Control de espaciado en un pincel

+ Pintando con Trazos (Paths)
utilizando pinceles

+ Aplicacién de pinceles artisticos
Bristle

* Trabajando con Color de Frente y
Color de Fondo

+ Conociendo la ventana de Relleno
y sus funciones

¢ Creacion de rellenos de Gradiente

¢ Tipos de gradiente

+ Generacion de Patrones

¢ Aplicacion de Contorno (Stroke) a
un area especifica

6. HERRAMIENTASDEDISTORSIONDEPIXELES

* Transformando selecciones con
Free Transform

+ Uso de distorsionadores: Skew,
Distort, Perspective, Warp

¢ Escalado inteligente con el
Content-Aware Scale

* Aplicacién de perspectiva con
reticulas con punto de fuga con la
herramienta Vanishing Point

+ Distorsion puntual con el Puppet
Warp

* Modificacion de imagenes con la
herramienta Liquify

¢ Generar distorsiones con la
herramienta Perspective Warp

www.edumac.online
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7. ORGANIZACION DE CAPAS

¢ Herramientas del panel capas

* Monitoreo y organizacién de
capas

+ Seleccion multiple de capas

* Creacién de grupos de capas

¢ Insercion de imagenes a un lienzo
via copiado y pegado

+ Colocacion de imagenes desde el
comando Place

* Creacién de Objetos Inteligentes y
ventajas de su uso

¢ Combinacion de imagenes a partir
de la utilizacién de modos de
fusiéon de capas

¢ Capas de Ajuste y Relleno

8. APLICACION DE ESTILOS DE CAPA

¢ Creaciéon de Mascarilla de Recorte
(Clipping Mask) desde el panel de
Capas o viamenu

¢+ Edicién y eliminacién de
mascarillas

¢ Creacion de selecciones con la
opciéon Quick Mask

¢ Uso del Clipping Path en el
enmascarillado de pixeles para su
uso en otras aplicaciones

10. EMPLEO DE FILTROS

eduMac‘

DIGITAL ARTS SCHOOL

12. PROCESOSDECALIBRACIONDEIMAGENES

¢ Creacion y aplicacién de estilos de
capa: Sombras difusas (Shadows),
Resplandores (Glows), Relieves
y biseles (Bevel and Emboss).
Aplicacién de color como efecto
(colores sélidos, gradientes y
patrones)

* Edicién, copiado y eliminacién de
Estilos de Capa

9. TECNICASPARA CREARMASCARILLAS

* Aplicacion de filtros variados del
mendu Filters

¢ Uso de la ventana Filter Gallery
para la previsualizacidn de algunos
filtros

¢ Combinacién de filtros desde la
ventana Filter Gallery

11. HERRAMIENTASDERETOQUEFOTOGRAFICO

+ ;Qué es una mascarilla?

* Creacién de mascarillas desde el
panel de Capas

+ Control de mascarillas desde el
panel Mask

¢ Uso del canal Alpha para generar
selecciones

¢ Uso de la plumay figuras
geométricas para trazos de
recorte (Paths)

* Mascarillas vectoriales con trazos
tipo Shape

¢ Reparacién en una imagen
de rasgufos y grietas con las
herramientas Clone Stamp,
Healing Brush, Spot Healing Brush
y Patch Tool

+ Desplazamiento de pixeles con el
Content-Aware Move Tool

¢ Suavizado de areas de ruido por
medio de la herramienta Blur

* Incremento de detalle con la
herramienta Sharpen

¢ Modificacién de sombras, luces y
saturacién con las herramientas
Burn, Dodge y Sponge

¢ Técnica de retoque por medio
del relleno inteligente (Content-
Aware Fill)

¢ Agregar capa de grano con el
filtro Noise

¢ Principios de correccién de color

* Manejo de luces, sombras 'y
medios tonos en los paneles
Nivelesy Curvas

+ Alteracion de color por medio de
la ventana Color Balance

¢ Control de saturaciony
luminosidad (Hue/Saturation)

+ Calibrar color por color con
Selective Color

+ Control de sombras y luces con
Shadow & Highlights

* Enfoque de imagenes por medio
del filtro Sharpen

13. CREACIONY EDICION DE TEXTO

¢ Herramienta de texto

* Atributos de texto desde la
ventana de parrafo

+ Aplicacién de texto a trazos

+ Distorsion de texto (Warped Text)

14. ACCIONESYTAREASAUTOMATIZADAS

* Grabacién de Acciones para
ejecucion de tareas repetitivas

¢ Uso del Automate para tareas
automatizadas: Batch y Droplet
(Lotes de acciones), Crop and
Straighten Photos (Recorte y
enderezamiento de imagenes)
y creacién de panoramicas con
Photomerge

www.edumac.online
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Adobe inDesign | 162 Videos

Adobe Photoshop es el software lider
en edicién profesional de imagenes
digitales. Su interface interactiva
permite desarrollar y aplicar de
manera dptima sus herramientas,
tanto en el drea de disefo
como digital.
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Conocer la interfaz del programa,
entender su l6gica y aprovechar al
maximo la aplicaciéon de herramientas.

1. INTERFAZ DE USUARIO

+ Barra de menus

* Barra de herramientas

¢ Ventana de documento

* Dock

¢ Panel de control

+ Uso de los espacios de trabajo
(Workspaces)

2. MANIPULACION DE DOCUMENTOS

¢ Crear contenedores por medio
de trazados compuestos

¢ Conversion de contenedores

+ Control de esquinas de caja
por medio del controlador de
redondeo

¢ Estilos de esquinados

5. MANIPULACION DE OBJETOS

7. RECURSOS EXTERNOS

* Formatos de archivo que acepta

Indesign
¢ Colocacion de imagenes y texto
¢ Activacion del Bridge
+ Copiado de vectores desde
Illustrator

8. MANEJODEIMAGENESENCONTENEDORES

* Tipos de archivos que puede crear
InDesign

¢ Creacion de documentos

* Manejo de ajustes de documento
(Document Setup)

¢ Abrir, cerrar y guardar
documentos

3. MAQUETACION DE PAGINA

¢ Ajuste de columnas y medianiles

* Creacién y edicion de guias

¢ Control de mérgenes y zonas de
sangrado

4. TRABAJANDO CON CONTENEDORES

+ Tipos de contenedores segun su
contenido

+ Herramientas de creacion de
contenedores

¢ Uso de la herramienta Free
Transform

¢ Organizar apilamientos de objetos
con submenu Arrange

¢ Alinear y distribuir de objetos con
la ventana Align

6. APLICACIONY EDICION DE COLOR

¢ Manejo de atributos de color para
texto y contenedores

¢ Creacion de muestras de colores
sélidos desde el panel Swatches

¢ Creacion y edicion de degradados
desde el panel Gradient

¢ Uso de bibliotecas externas
(Tintas Pantone) desde el Panel
Swatches

¢ Aplicacién de color en imagenes
en escala de grises y en alto
contraste (Bitmap)

+ Transformacién de imagen por
medio de ajustes automaticos

+ Transformacion dinamica de
posicién, tamafo y rotacién con
puntero negro

+ Transformacion dinamica de
posicion, tamafno y rotacion de
elementos en contenedores

+ Transformacion numérica con
Panel de Control

9. MANEJOY EDICION DE TEXTO

¢ Edicion de atributos de texto
(parrafo y caracter)

* Vinculaciéon y manipulacion de
cajas de texto

¢ Opciones de contenidos de cajas
de texto (Text Frame Options)

* Separacion sildbica, idiomas y
diccionarios

www.edumac.online
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10. USO DE EFECTOS EN INDESIGN

* Formas de acceso a la ventana de
edicion de Efectos

¢ Efectos de sombras

* Efectos de resplandores

¢ Efectos de transparencia y formas
de fusién

11. APLICACION DE ESTILOS

+ Insercion de tabuladores

+ Visualizacién de caracteres
invisibles

¢ Colocacién de texto simulado

¢ Insercién de separadores de
caracter

¢ Listados con vifietas y nimeros

15. DIAGRAMACION DINAMICA

eduMac‘
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+ Sincronizacién de estilos

+ Numeracion de paginas

¢ Creacion de Tabla de Contenidos
para todo el libro

¢ Creacion de un PDF y un paquete
de impresién a partir de los
capitulos de un Libro

20. DOCUMENTOS ELECTRONICOS

* Creacion y edicion de estilos de
parrafo

+ Aplicacion de atributos de caracter

* Creacién de estilos de objeto

12. ORGANIZACION DE CAPAS

¢ Creacién de capas

* Duplicacion de capas

* Bloqueo y desbloqueo de capas

* Mover objetos de una capa a otra

* Manipulacién individual de objetos
dentro de una capa

* Eliminacién de capas

13. ADMINISTRACION DE PAGINAS

* Andlisis de la ventana Pages

* Tipos de paginas en Indesign

¢ Creacién y aplicaciéon de paginas
maestras.

* Insercién, eliminacién y cambio de
lugar de paginas.

¢ Insercion de hojas en blanco

* Insercion de pdaginas con medidas
diferentes

* Eliminacién de capas

14. INSERCIONDECARACTERESESPECIALES

¢ Insercion de numerador de
paginas

¢ Control de numeracién e inicio de
secciones

* Modificaciéon dindmica de espacios
entre contenedores adyacentes
usando la herramienta Gap y sus
teclas modificadoras

¢ Organizar en columnas y filas
contenedores tanto de imagen
como de texto

16. CONTORNEODETEXTO (TEXTWRAP)

¢ Clases de contornos de texto

¢ Control de contorneos desde el
panel TextWrap

¢ Contornos especiales basados en
figuras, contrastes, recortes con
trazos o mascarillas

17. BIBLIOTECAS Y SNIPPETS

+ Funcién y uso del archivo
Biblioteca (Library)

¢ Creacién e insercion de Snippets
en documentos

18. TABLAS DE CONTENIDOS

¢ ;Como integrar una Tabla de
contenidos a un documento?

¢ Actualizacién de una Tabla de
Contenidos

19. USODELARCHIVOLIBROENINDESIGN

+ Uso del archivo Libro para unir
varios documentos en un proyecto

* Insercién de elementos
interactivos (Botones)

¢ Insercidn de hipervinculos y
bookmarks

¢+ Insercién de audio y video

¢ Uso de transiciones de Paginas

* Exportacién a PDF electronico

* Generacion y edicion de tabla de
contenidos con hipervinculos

21. DOCUMENTOS ANIMADOS

¢ Animacién de objetos,textos e
imagenes con el panel Animacién

+ Control de entradas y salidas de
objetos animados con el panel
Timing

¢ Aplicacién de Estados de Objetos
con el panel Object Stage

¢ Previsualizacién de animaciones
en el panel Previo (Preview)

¢ Insercién de video y audio

* Exportacién de ePub y SWF

22. PAQUETESDEIMPRESION (PACKAGE)

* Hacer paquete de impresion
(Package) para transportar un
documento inDesign con todos
sus elementos

+ Manejo de la ventana Preflight
para revision de elementos en la
salida a impresion

www.edumac.online
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23. IMPRESION DIGITALY EN OFFSET

+ Diferencias entre ambas

+ Caracteristicas especificas

24. ANALISISDELPROYECTOAIMPRIMIR

+ Método de impresién requerido
¢ Tipos y numero de tintas a utilizar
+ Barnices y tintas extras

¢ Tipo de papel y dimensiones

* Tiraje

25. ENTENDIENDOLAMECANICADELPROCESO

+ Tintas process o de cuatricromia

¢+ Tintas spot o planas

+ Sobreimpresion de tintas:
Overprint y Trapping

26. IMPRESION EN OFFSET

¢ ;Como calcular la resolucion
correcta de una imagen?

+ Modelos de color para impresién
(CMYK, escala de grises y
duotonos)

¢ Formatos adecuados de archivos
de pixeles para impresion

+ Verificacion de colores dentro de
la gama de color CMYK

¢ Seguimiento de tonos en la
conversion RGB-CMYK

¢ Uso de canales Spot

* Chequeo de la resolucién éptima
para la salida

¢ Formatos adecuados para
impresiéon

28. PREPARACIONDECONTENIDOVECTORIAL

* Mezcla de color en Offset

¢ Tramados o medios tonos

¢ Lineas por pulgada (LPI)

+ Angulo de linea en las tramas de
medio tono

27. PREPARACIONDEIMAGENESBITMAP

+ Trabajando desde Photoshop

+ ;Qué es la resolucion?

+ Relacién entre resolucién y lineaje
por pulgada

+ Andlisis de documentos creados
desde lllustrator

+ Revision de color desde el panel
Separation Preview

¢ Asignacion de Overprint y
Trapping por medio del panel
Attributes

+ Verificacion de resolucion de una
imagen desde el panel Control

+ Verificar el comportamiento de la
tinta negra

eduMac‘

DIGITAL ARTS SCHOOL

¢ Guardar en formato Al o en PDF

29.

dependiendo de la necesidad

PREPARANDOSE PARA IMPRIMIR

Uso del panel Links para verificar
las imagenes Importadas:
ubicacién, modo de color,
formato, resoluciéon

Aplicacién de sobreimpresion
(Overprint) y Superposicion de
color en Bordes (Trapping) con el
panel de atributos (Attributes)
Visualizacion del comportamiento
de tintas, sobreimpresion,
ensanchado de Bordes -Manual
0 automatico- con el panel
Separations Preview

+ Revision de contenidos, imagenes

y fuentes que se usan en un
documento con el panel Preenvio
(Preflight)

Solucién de problemas generados
en la revisién con el Preenvio
Creacion de Paquete( Package) de
impresién para imprentas

* Exportacién de PDF en alta calidad

para impresion

www.edumac.online
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Efectos de Photoshop | 50 Videos

El uso de imagenes Bitmap se
distingue por la capacidad de realismo
y la capacidad del uso de millones
de colores en éstas, dando asi la
capacidad de creaciones graficas.
Adobe Photoshop es hoy por hoy la
herramienta lider en el ramo de la
creacién de imagenes de pixel tanto
para fines artisticos como comerciales.
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El propdsito de este curso es dotar
al participante de herramientas
para mejorar su desempefio a un
nivel profesional. Los ejercicios
estan disefados para desarrollar sus
habilidades con la mejor aplicacién
para el retoque digital y la creacion de
composiciones e ilustraciones a partir
de fotografias y dibujos vectoriales.

1. ESPECIALIZACIONDEHERRAMIENTASYFILTROS

* Mascarillas para el refinamiento
de laimagen

¢ Modos de fusién para incrementar
el potencial creativo

¢ Filtros de distorsién para crear
efectos

* Trazado de contornos con pincel
siguiendo un“path”

¢ Comprension de los canales RGB

¢ Colorizacién con pincel y con
imagen

+ Modos de fusién para colorizar
una imagen en b/n

¢ Edicién de méscaras de capa
independientes de laimagen

+ Colorizacion de piel

¢ Herramienta borrador

¢ Herramienta “Puppet Warp”

¢ Herramienta “Perspective Warp”

+ Retoques de color conTonoy
Saturacion

¢ Importacién, propiedades y uso de
pinceles

¢ Herramienta “Lasso”y Mover

* Filtros de Desenfoque Gaussiano
para efectos

¢ Herramienta de Seleccion rapida
(Select & Mask)
¢ “Camera RAW Filter”

2. OPCIONES DE TRABAJO CON CAPAS

¢ Alineando capas

¢ Organizacion, renombrado y
agrupado de capas

¢ Guias inteligentes

¢ Capas de ajuste y relleno

¢ Uso de “Content Aware” al escalar
y “Content Aware” para rellenar

+ Rasterizacion de capas

¢ “Clipping Mask”

3 ESTILOSDECAPASYSUSPROPIEDADES

¢ “Gradient Overlay”
+ “Inner Glow”
+ “Bevel & Emboss”

4. CAPAS DE AJUSTE

¢ Invertir

+ Blanco y Negro

* Niveles

¢ Brillantez y Contraste
* Tono y Saturacién

+ Exposicion

+ “Photo Filter”

5 MODOS DE FUSION

+ Modos de fusién para eliminar
fondos negros o blancos

+ Multiplicar

+ Trama

¢ “Linear Burn”

6. EFECTOSY ACABADOS

* Modernos efectos de dispersion

+ Efectos para textos

+ Distorsion creativa

¢ Creacién y configuracién de
pinceles

¢ Luces e iluminacion de objetos y
personajes

¢ Formatos de archivo finales

www.edumac.online



A
Authorized "‘.
Training Center Adobe

AUTHORIZED
Training Center

TEMARIO

Adobe lllustrator

Adobe Photoshop

Adobe inDesign

Efectos de Photoshop
Adobe Premiere Pro CC
After Effects | 50 Videos
Curso de Disefio Web (Wordpress)
Curso de Redes Sociales Basico

INTRODUCCION

Adobe After Effects es una aplicacion
para desarrollar impactantes graficos
en movimiento y efectos visuales de
posibilidades infinitas, aplicables en
cine, television, video e Incluso en

producciones para Adobe Animate CC.

Se trabaja con eficiencia, precision
y absoluta flexibilidad abriendo el
panorama hacia dichas industrias, en
materia de composicion en 2Dy 3D..

DIGITAL ARTS SCHOOL

OBJETIVO

Conocer la interfaz del programa,
entender su l6gica y aprovechar
al maximo la aplicacién de sus
herramientas.

. FUNDAMENTOS DE VIDEO

¢ Formatos de Video
¢ Aspect Ratio

+ Pixel Aspect Ratio
¢ Frame Rate

¢ Codecs

+ Contenedores

2. INTERFAZ DEL USUARIO

+ Disefo con Shape Layers

¢ Importacién de videos y logotipos

* Integracién con vectores de
Illustrator

¢ Edicién de clips de video

4. HERRAMIENTAS

¢ Uso y Animacion de Méscaras

¢ Precomposicién

6. EFECTOS

+ Panel de Proyecto

¢ Panel de Composicion
¢ Panel de Timeline

* Workspaces

. FLUJO DETRABAJO

* Creacién de un Proyecto

¢ Creacion de una Composicion
* Propiedades de Transformacién
¢ Controles de reproduccién

* Trabajo con Sélidos

¢ Trabajo con Textos

+ Selection tool

+ Shape tool

+ Anchor Point tool
¢ Zoom tool

¢ Pen Tool

¢ Hand tool

* Type Tool

. TECNICAS DE ANIMACION

+ Panel de Efectos

¢ Animacion de Efectos
¢ Capas de Ajuste

¢ Trim Paths

+ Text Path

7. EXPORTACION

¢ Animacion con Keyframes
* Interpolacion Espacial

¢ Easy Ease

¢ Track Matte

¢ Time Reverse Keyframe

+ Anadir a la Cola de Render
+ Anadir a Adobe Media Encoder
+ Compresion para Redes Sociales

* RGB+Alpha

www.edumac.online
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Adobe Premiere Pro CC | 50 Videos

Premiere Pro, en su version Creative
Cloud es un miembro de la familia
Adobe orientada a la edicién de
video en tiempo real muy amigable
y practico con capacidad profesional
para los distintos dmbitos en las
presentaciones multimedia.

eduMac‘

DIGITAL ARTS SCHOOL

Dar al alumno las basesy
conocimientos de este editor de video
para la produccién audiovisual,
desarrollando las pautas y principios
para la generacién de
productos de calidad a través
de la esta herramienta de edicién.

1. CONCEPTOS FUNDAMENTALES

4. ASSEMBLY WORKSPACE

* Formatos de video

¢ Frame Rate

¢ Aspect Ratio

¢ Codecs de video

¢ Scan Mode

* Extensiones de archivo

2. INTERFAZ DEL USUARIO

* Media Browser

* Project Panel

+ Sequences

+ Source Monitor
¢ Program Monitor
¢ Timeline

* Workspaces

3. FLUJO DETRABAJO

+ Creacién de Proyecto

* Importacion de videos, audios
y fotografias desde el Media
Browser

¢ Organizacion de archivos en
Project Panel

+ Creacion de una Secuencia

* Montaje de video en el Timeline

* Efectos y transiciones

¢ Exportacién y conexion con Adobe

Media Encoder

+ Visualizacién de archivos en el
Media Browser

¢ Calificacién y organizacion de clips
en Project Panel

+ Clasificacion de material

¢ Info panel

5. TIMELINE

+ Creacion de secuencias de edicién

¢ Controles de reproduccién

¢ Trabajo con tracks de video y
audio

¢ Mark Iny Mark Out

¢ Opciones para agregar clips a la
linea de tiempo

6. PANEL DE HERRAMIENTAS

+ Selection tool

* Ripple edit tool
+ Slip tool

¢ Pen tool

¢ Hand tool

* Track select tool
* Razor tool

* Type tool

7. ESSENTIALS GRAPHICS PANEL

+ Creacion y personalizacion de
textos

¢ Uso y salvado de Motion Graphics
templates
+ Conexion con After Effects

8. EFECTOS,TRANSICIONESYANIMACION.

+ Effects Panel

+ Ajustar efectos desde el Panel de
Control de Efectos

¢ Animar efectos a partir de
keyframes

* Aplicacién y personalizacién de
transiciones de video

9. AUDIO

¢ Canales de audio

+ Medidores de audio
¢ Mezcla de audio

* Efectos de audio

10. COLOR PANEL

¢ Lumetri color tools

¢ Lumetri Scopes

+ Correccion de color basica
+ Creative Presets

¢ Curves

+ Color Wheels

¢ Correccién HSL Secundaria
+ Vinetas

www.edumac.online
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Adobe lllustrator
Adobe Photoshop
Adobe inDesign
Efectos de Photoshop
Adobe Premiere Pro CC
Curso de Disefio Web
(Wordpress) | 50 Videos
Curso de Redes Sociales Basico

AUTHORIZED
e Canon

INTRODUCCION

WordPress es sistema de gestion

de contenidos lider en el mercado.

Lo que lo hace bastante flexible su
desarrollo e implementacion.

eduMac‘

DIGITAL ARTS SCHOOL

OBJETIVO

Introducir al usuario en el uso de
Wordpress enfocado en la creacion,
publicacion mantenimiento y
posicionamiento de contenido para un
sitio web.

1. CONFIGURACION

+ ;Qué es un CMS?
¢ Servidores Locales y Remotos

2. INTERFAZ DEL USUARIO

Edicién de clips de video
+ Editor de Bloques
¢ Plugins y Widgets

4. POSICIONAMIENTO ORGANICO

+ Informes

6. APARIENCIA

* Escritorio o Dashboard

* Pestafa de Ajustes

¢ Pestaia de Herramientas
¢ Pestana de Usuarios

3. GESTION DE CONTENIDO

+ Diferencia entre Post y Pagina
* Categorias y Etiquetas

¢ Menus

+ Pestafia de Medios

* Pestafia de Comentarios

¢ Plugin YOAST para SEO

* Frases Clave

¢ Alta en Google Search Console y
Analytics

+ Diagn6stico de SEO

5. GESTION DE E-COMMERCE

¢ Pestana Apariencia

+ Busqueda e Instalacion de Temas
¢ Plugins para Disefio Web

¢ Comparacion entre Divi, Site

¢ Origin y Elementor

7. PUBLICACION.

¢ Plugin WooCommerce
¢ Tipos de Producto

¢ Cupones

* Correos Automaticos

¢ Hosting y Dominio

¢ Certificado de Seguridad SSL

¢ Entornos de Prueba Panel de Control
¢ Carga via FTP

www.edumac.online
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Curso de Redes Sociales Basico | 50
Videos

rmcae Canon

Descubre como facilitar tu

comunicacion creativa con la ayuda
de las principales plataformas
de redes sociales. Aprenderas
como usar las funciones clave en
Facebook,Instagram, y Google
plataformas para mostrar tu trabajo y
hacer crecer tu presencia en linea.

eduMac‘

DIGITAL ARTS SCHOOL

El curso te proporciona una
introduccion sélida a estas
plataformas clave para que pueda
comenzar a construir una estrategia
social disefada para aumentar tu
conocimiento de marca y ayudarte
a construir una base de clientes mas
grande.

1. SOCIAL MEDIA PLAN

¢+ Community Managery

¢ Social Media Manager.

+ Social Media Plan.

¢ Analisis Previo.

+ Objetivos.

¢ ;A quién nos dirigimos?

¢ Redes Sociales/Facebook e
Instagram.

¢ Posicion y Enfoque.

* Definicidn y ejecucién de
estrategia.

* Monitoreo y ejecucion de
acciones.

2. Content Media Plan.

* Establecer objetivos.
¢ Definir publico.

¢ Definir tematicas.

¢ Libro de Estilos.

¢ Plan de Accién.

¢ Canales.

¢ Llevar control.
¢ Mensajes y contestaciones.

3. FACEBOOK E INSTAGRAM

+ Algoritmo

¢ Algoritmo de Facebook

+ Algoritmo de Instagram

* Tipos de perfil

* Tipos de publicaciones de la
* Fan page de Facebooks

4. CONTENIDO

+ Contenido para Redes Sociales
¢ Curacién de Contenido
* Medidas de las imagenes
¢ Banco de imagenes
+ Canva
¢ Cantidad de texto en cada
red social
*+ Storytelling
¢ Estrategia de Hashtag
¢ Landing Page

¢ Programacién de contenido

5. COMPLEMENTOS

+ Historias

+ Live

¢ Tienda de Facebook

+ Respuestas guardadas
+ Aplicaciones

6. ANUNCIOS

* Tipos de Anuncios en

* Facebook

¢ ;Como respetar 20 % de texto?
* Facebook Business

+ Pixel de Facebook

¢ Anuncios de Facebook

7. GOOGLE.

* SEO
* Keywords
¢ Introduccion de Google Ads
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